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SPIELEN //' SCHREIBEN

. GRUNDBAUSTEINE UND GRUNDRHYTHMEN
DIE VIER GRUNDBAUSTEINE

Uberlege Dir fiir jeden der vier Grundbausteine
ein passendes Wort und male ein entsprechendes
Bild dazu. Spiele den Baustein anschlieend ver-
teilt iber das ganze Schlagzeug.

BAUSTEIN 1

Bild :

..................................................

----------------------------------------------------

Wort
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BAUSTEIN 2

........................................................

Bild

Wort
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SPIELEN

POP-RHYTHMUS BECKEN:
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SPIELEN

Wirbel Wirbel Abschlag
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HI-HAT OPENINGS

SPIELEN
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Kombiniere die Rhythn »n Q -@
mit den Hi-Hat Openir - '_‘—_l-

Zum Beispiel Rhythmus (2)
mit Hi-Hat Opening m:

Oder Rhythmus (1)
mit Hi-Hat Opening [Z]:
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